新北市新埔國民中學110學年度 九  年級第二學期校訂課程計畫  設計者：＿＿莊豐榮＿＿
一、課程類別：(請勾選並於所勾選類別後填寫課程名稱)

    1. (統整性主題/專題/議題探究課程：     藝數普拉斯        2.□社團活動與技藝課程：                               □
    3.□特殊需求領域課程：                             3.□其他類課程：＿＿＿＿                         ＿＿＿＿＿＿＿＿                      

二、學習節數：每週( 1 )節，實施( 18 )週，共( 18 )節。  
三、課程內涵：
	總綱核心素養
	學習目標

	依總綱核心素養項目及具體內涵勾選。
□ A1身心素質與自我精進
□ A2系統思考與解決問題
□ A3規劃執行與創新應變
□ B1符號運用與溝通表達
□ B2科技資訊與媒體素養
□ B3藝術涵養與美感素養
□ C1道德實踐與公民意識
□ C2人際關係與團隊合作
□ C3多元文化與國際理解
	1.利用不同素材的操作，活化因果關係邏輯思考能力，提升解決問題的效率與品質。
2.利用不同素材的操作，學習符號表徵的轉換，以解決生活中的問題。
3.利用不同素材，進行思辨及解決問題，團隊合作的效能較個人工作的效能好。
4.識別存在於日常生活中的數學，並嘗試以數學為出發點做設計思考，增進美感知能。
5.能以數學語言清楚表達平面與立體圖形的翻轉、平移、對稱性質。
6.透過探索與理解藝術與生活的關聯，辨識藏在藝術作品與建築裡的數學，並進而培養能在生活中
  發現數學存在及運用數學讓生活更有美感的素養。
7.能欣賞數學與文學的結合，培養以數學進行創作的興趣。
8.透過分組活動進行組間的互動與溝通，並在小組發表中去欣賞他組的成果及想法。


四、課程架構：(自行視需要決定是否呈現)
五、素養導向教學規劃：
	教學期程
	學習重點
	單元/主題名稱與活動內容
	節數
	教學資源/學習策略
	評量方式
	融入議題
	備註

	
	學習表現
	學習內容
	
	
	
	
	
	

	第一週
2/7~2/11
2/11(五)

開學日~
第三週
2/21~2/25
	f-IV-2理解二次函數的意義，並能描繪二次函數的圖形。

f-IV-3理解二次函數的標準式，熟知開口方向、大小、頂點、對稱軸與極值等問題。
	F-9-1二次函數的意義：二次函數的意義；具體情境中列出兩量的二次函數關係。

F-9-2二次函數的圖形與極值：二次函數的相關名詞（對稱軸、頂點、最低點、最高點、開口向上、開口向下、最大值、最小值）；描繪y=ax2、y=ax2+k、y=a(x-h)2、y=a(x-h)2+k的圖形
	Phet互動模擬玩數學

1.學生專心聆聽老師的指示。

2.學生歸納與統整教師所講述的內容。

3.學生能夠與同學進行友善的溝通與合作。
4. Graphing Quadratics_繪製二次曲線


	3
	學習單、電腦
	1.課堂專注聆聽程度。

2.學習單撰寫情況。

3.操作電腦完成繪圖繳交。
4.參與程度。
	【科技教育】
科J6:具有正確的科技價值觀，並適當的選用科技產品。

【資訊教育】
資J8:選用適當的資訊科技組織思維，並進行有效的表達。
	

	第四週2/28~3/4

228和平紀念日~
第五週

3/7~3/11
	f-Ⅳ-2:理解二次函數的意義，並能描繪二次函數的圖形。
f-Ⅳ-3:理解二次函數的標準式，熟知開口方向、大小、頂點、對稱軸與極值等問題
	F-9-1:二次函數的意義：二次函數的意義；具體情境中列出兩量的二次函數關係。
F-9-2:二次函數的圖形與極值：二次函數的相關名詞(對稱軸、頂點、最低點、最高點、開口向上、開口向下、最大值、最小值)；描繪y=ax2、y=ax2+k、y=a(x-h)2、y=a(x-h)2+k的圖形。
	「拋」除流言追追追
1.透過網路影片，帶出鋁罐的底部是否符合拋物面呢？引起學生的學習動機及興趣。
2.帶著學生將一瓶鋁罐底部拋光，另一瓶不拋光，接著利用鋁箔紙和太陽光，找尋到鋁罐底部拋物面的焦點位置，並將火柴的頭部固定其上。

3.將兩瓶鋁罐放在太陽下，觀察兩根火柴點燃的時間，接著進行學習單上的問題探討。
4. 本課程用GOOGLE MEET 教學隨機1節。
	2
	1. 粉筆
2. 黑板

3. 網路影片

4. 投影機

5. 剪刀

6. 水砂紙800號

7. 鋁罐2罐(相同牌子)

8. 牙膏

9. 鋁線

10. 火柴

11. 學習單
	1. 口頭詢問
2. 實作評量

3. 互相討論
(在學習吧或CLASSROOM出作業讓學生完成回家作業。)
	【閱讀素養教育】
閱J10:主動尋求多元的詮釋，並試著表達自己的想法。
【戶外教育】
戶J5:在團隊活動中，養成相互合作與互動的良好態度與技能。
	

	第六週

3/14~3/18
~
第七週

3/21~3/25
3/24-25第一次段考
	d-IV-2理解機率的意義，能以機率表示不確定性和以樹狀圖分析所有的可能性，並能應用機率到簡單的日常生活情境解決問題。
	D-9-2認識機率：機率的意義；樹狀圖（以兩層為限）。

D-9-3古典機率：具有對稱性的情境下（銅板、骰子、撲克牌、抽球等）之機率；不具對稱性的物體（圖釘、圓錐、爻杯）之機率探究。
	棒賽好好玩
1.簡述遊戲規則，並舉例說明打擊紀錄表的記錄方式。
2.兩兩分組進行遊戲活動。

3.記算球員資料表中的實際打擊率與出局率，並澄清理論打擊率與實際打擊率的不同。
	2
	1. 粉筆
2. 黑板

3. 數學一點也不無聊「棒賽好好玩」學習單
	1. 口頭詢問
2. 實作評量

3. 互相討論
	【性別平等教育】
性J11:去除性別刻板與性別偏見的情感表達與溝通，具備與他人平等互動的能力。

【閱讀素養教育】

閱J10:主動尋求多元的詮釋，並試著表達自己的想法。

	

	第八週

3/28~4/1
~
第十週

4/11~4/15
4/14-15九年級第二次段考
	數-J-A1:對於學習數學有信心和正向態度，能使用適當的數學語言進行溝通，並能將所學應用於日常生活中。
數-J-B1:具備處理代數與幾何中數學關係的能力，並用以描述情境中的現象。能在經驗範圍內，以數學語言表述平面與空間的基本關係和性質。能以基本的統計量與機率，描述生活中不確定性的程度。

數-J-B3:具備辨認藝術作品中的幾何形體或數量關係的素養，並能在數學的推導中，享受數學之美。
	s-IV-16:理解簡單的立體圖形及其三視圖與平面展開圖，並能計算立體圖形的表面積、側面積及體積。
	錐柱賽跑
1.帶學生進入錐柱賽跑的故事情境，並講解比賽規則。
2.發展錐柱賽跑上的活動，記算兩位選手的總秒數，並回答問題。
3. 本課程用GOOGLE MEET 教學隨機1節。
	3
	1. 粉筆
2. 黑板

3. 課本附件P.IV
	1. 口頭詢問
2. 實作評量

3. 互相討論
(在學習吧或CLASSROOM出作業讓學生完成回家作業。)
	【閱讀素養教育】
閱J10:主動尋求多元的詮釋，並試著表達自己的想法。
【戶外教育】
戶J5:在團隊活動中，養成相互合作與互動的良好態度與技能。
	

	第十一週

4/18~4/22
~
第十二週

4/25~4/29
	s-Ⅳ-16:理解簡單的立體圖形及其三視圖與平面展開圖，並能計算立體圖形的表面積、側面積及體積。
	S-9-13:表面積與體積：直角柱、直圓錐、正角錐的展開圖；直角柱、直角錐、正角錐的表面積；直角柱的體積。
	包裝理想盒子
1.透過網路影片，介紹優秀的紙盒設計範例，同時引入理想的紙盒設計基本概念及包裝設計的專有名詞。同時讓學生了解立方體的數學概念和實際應用的差異性。
2.發展學習單上的活動，將附件一的立方體和附件二的飛機盒的展開圖裁剪下來後，並組裝完成。

3.分享與討論不同紙盒設計的優缺點。
4. 本課程用GOOGLE MEET 教學隨機1節。
	2
	1. 粉筆
2. 黑板

3. 網路影片

4. 投影機

5. 剪刀

6. 美工刀

7. 切割墊

8. 雙面膠(寬度6mm)

9. 膠水

10. 報紙或廣告紙

11. 直尺

12. 原子筆管

13. 色紙

14. 學習單
	1. 口頭詢問
2. 實作評量

3. 互相討論
(在學習吧或CLASSROOM出作業讓學生完成回家作業。)
	【科技教育】
科J6:具有正確的科技價值觀，並適當的選用科技產品。

【資訊教育】
資J8:選用適當的資訊科技組織思維，並進行有效的表達。
【閱讀素養教育】

閱J10:主動尋求多元的詮釋，並試著表達自己的想法。

	

	第十三週

5/2~5/6
~
第十五週

5/16~5/20

	d-IV-2理解機率的意義，能以機率表示不確定性和以樹狀圖分析所有的可能性，並能應用機率到簡單的日常生活情境解決問題。
	D-9-2認識機率：機率的意義；樹狀圖（以兩層為限）。

D-9-3古典機率：具有對稱性的情境下（銅板、骰子、撲克牌、抽球等）之機率；不具對稱性的物體（圖釘、圓錐、爻杯）之機率探究。
	大兵日記
1.同學專心閱讀「大兵日記-初階」學習單的遊戲規則，並了解符號意義，及鑰匙的撿拾規定。

2.分組討論「大兵日記-初階」學習單，並完成書寫。

3.同學專心閱讀「大兵日記-進階」學習單的遊戲規則，並了解符號意義，及鑰匙的撿拾規定。

4.分組討論「大兵日記-進階」學習單「問題一」，並完成書寫。
	3
	1. 學習單。

2.教學簡報。

	1.課堂專注聆聽程度。

2.同桌互動表現。

3.學習單書寫情形形。
	【閱讀素養教育】

閱J10:主動尋求多元的詮釋，並試著表達自己的想法。

	

	第十六週

5/23~5/27
~
第十八週

6/6~6/10
6/8畢典
	d-IV-2理解機率的意義，能以機率表示不確定性和以樹狀圖分析所有的可能性，並能應用機率到簡單的日常生活情境解決問題。
	D-9-2認識機率：機率的意義；樹狀圖（以兩層為限）。

D-9-3古典機率：具有對稱性的情境下（銅板、骰子、撲克牌、抽球等）之機率；不具對稱性的物體（圖釘、圓錐、爻杯）之機率探究。
	桌遊：終極密碼

1.同學專心聆聽老師講解「終極密碼」桌遊的規則。

2.分組討論並體驗「終極密碼」桌遊的進行方式。

3. 同組互動討論，學習數字牌的排列位置，將手牌放到正確的位置。

4.同組互動討論，經由公開資訊，評估每張牌的可能數字。

5.同組互動討論，經由公開資訊，找出可以猜中「機率」最高的牌。
6. 本課程用GOOGLE MEET 教學隨機1節。
	3
	1.終極密碼桌遊。

2.教學簡報。
	1.課堂專注聆聽程度。

2.同桌互動表現。
(在學習吧或CLASSROOM出作業讓學生完成回家作業。)
	【資訊教育】
資J8:選用適當的資訊科技組織思維，並進行有效的表達。
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


七、本課程是否有校外人士協助教學
□否，全學年都沒有(以下免填)
□有，部分班級，實施的班級為：___________
□有，全學年實施
	教學期程
	校外人士協助之課程大綱
	教材形式
	教材內容簡介
	預期成效
	原授課教師角色

	
	
	□簡報□印刷品□影音光碟

□其他於課程或活動中使用之教學資料，請說明： 
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


*上述欄位皆與校外人士協助教學與活動之申請表一致

